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ANIERFACE CASSETIL  — ML LD.L,

Mocmorisalion des sonariles.

Loriture des séquences

Suuvedgarde des memoires ¢l tn?qm:m;c-_s par interface casselles.

Beinjection des mémoires et sequences sauveqgardées par interface casselles,
Extension de déclenchement du séquences.

Sclection des canaux de linterface ML 1L0DL 1.

Précaution & prendre pour rémngecter des memoires ol stquences enregisirees
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I Taut  attaquer le synlthex avec des signoux de 5 wvolts; | est possible
gue  vous  ayez besoin dtutiliser un préampli o ou de passer  par une tabie
e mixage.

ORISATION DES SONORITES

ML

i) vous wvoulez mémoriser une sonorildé que vous  avezs ¢ oL
en o position PANCL .

appuye s sur e BDANK et PROGRAM donnant e numéro de mémoire
O wous  désires  insérer volre sonori e i Puis, appuyezr sur
WRITE jusqu'd ce qu'il s'éteigne,

pour  relrouver volre sonaritée 6l vous sullit de reformers
le numérn que vous averz altribué & cetle sonorité ol d'appuyer
sur MOMORY

) st owvous  désires meditier une sonorilé  déja mémorisée @ aprés  avoir
retravarlie  volre s0n, placez vous  sur la  mémaire en  appuyant
sur e BANK ¢l le PROGHAM  désirés, puis aur MEMORY el WRITE
jusqu'a ce gue le voyant WRITE <'éleigne.

LCRITURE U"UNE SEQUENCE

al En procedant pas O pas ¢

appuyer  sur WHITE et sur une  des  gualre  séquences:;  chagque lois
Que vous  appuyers  sur une nole du clavier vous avancez d'un pas,
S wvous  aver besoin d'une note de durde égale A4 2 o 3 ou A4 pas
dippray s sur celte nele o qui aura pour ellet de faire  avancer
wolre  séquence  d'un pas. En omaintenant  celle  note appuyée vous
pouves  donner G celle ¢ la valeur  désirée  en  appuyant  sur o la
tousche  BLEATS RLES1S, wune, deux ou trois fois suivant  la  longueurs
disiree, S dans  1'Coriture de volre séquence  vous soubaitez éorire
des  silences,  pause,  ele..., appuye?  seulement  sur BEATS  HLES1S
autant de fois que le silence ceprésente de pas.

“f wous  Baites  une errear d'éeriture dans  la séquence  appuyes
sur la touche DELEIE autant  de feis qu'il vy a de pas erronés.
Heprenes volre séquence ol 'erreur a été commise.
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b) - Temps réel : appuyez sur WRITE et une des quatre séquences, Placez
le bouton FREQUENCY sur une fréquence plus rapide que la tenue
de la note la plus courte de l|la séguence & écrire ou aprés avoir
écrit une premiére séquence qui vous servira de mélronome en plagant
FREQUENCY environ dans le milleu, n'entrez en séquence qu'une
seule note. !

Appuyez sur LOOP, sur STOP READY, sur |a séquence qui vous servira
de mélronome el sur une des touches de ['oclave la plus grave du
clavier, réglez la vilesse de la séquence qui vous sert de mélronome
a |'aide du polentiométre FREQUENCY,

Ensuite appuyez sur WRITE sur la séquence a écrire, sur STOP READY,
sur LOP (s'il est éteint]) et sur la séquence métronome.

Ugs que vous jouerez votre séquence le métronome se déclenchera.

Si vous wvoulez écrire sur les quatre séquences utllisez la séquence
METRONOME et une séquence déja écrite.

cl- Si 1'une de vos séquences doll jouer avec un décalage de
mesures, faire partir la ou les séquences déjad mémorisées
en appuyanl sur BEAT RESTS. Commencez & Jouer votre séquence
a mémoriser au moment souhalté.

SAUVEGARDE DES MEMOIRES & SEQUENCES

PAR INTERFACE CASSETTE

A 1'arrigre du SYNTHEX, branchez par i'inlermédiaim du Jack /8 de
pouce sur la sortie CASSETTE OUT & |I'enlrée d'un magnétophone, puis
mettez |'interrupteur CASSETTE sur ON. Les " BANK et SEQUENCE " s'allument.
Appuyez sur la touche SAVE. Les " BANK " 1, 2, 3, 4 et " SEQUEN -
CE " 1, 2, 3, & s'allument les uns aprés les autres, puis s'allument
tous. Replacez |'interrupteur CASSETTE sur OFF. Vos 40 mémoires et les

4 séquences sont sauvegardées.

Si vous ne désirez sauvegarder que les MEMOIRES ou que les SEQUENCE 4
aprés avoir mis |'interrupleur CASSETTE sur ON, éteignez les voyanlts
" BANK " et |es " SEQUENCE " que wvous ne désirez pas sauvegarder. Vous
ne  sauvegarderez que  les BANK et SEQUENCE allumés en appuyant sur
SAVE,



SELECTION DES CANAUX DE L "INTERFACE M.LD.I
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PROGRAM I, BANK I ET MAINTENEZ LE APPUYE EN APPUYANT SUR PANEL
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Chaque fabricant atitribue a ses symthdtiseurs wn canal qui peut Etre mméroté
de 1 & 18. Comsultez la motice du synthdtisewr que vous désires interfacé
avec le Synther qui lui est dquipé des 16 canaur ndeessaires d ces opdrations.
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SPLITAGE
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5 wous souhallez altribuer des sonorités différentes {UPPER et LOWER)
aux  séquences, appuyez sur SPLIT. Ensuite appuyez sur UPPER de fagon
& ce qu'll clignete. Cholsissez |a sonorlté désirée, appuyer sur UPPER

de facon & ce qu'll resie allumé sans clignoter,

Renouvelez |la méme opération pour LOWER. Vous avez alors deux sonoriiés

sur le clavier. |1 suffit malnlenant d'attelbuer |les sonorités UPPER el
LOWER auwx " SEQUENCE ". Allumez Ilez quatre " SEQUENCE ", allumer
" UPPER " et maintenez—le appuyé tout en appuyant les unes aprés les

aulres la ou les ségquences gue vous désirez en sonorité UPPER.

Renouvelez |'opération pour les sons LOWER,



REINJECTION DE MEMOIRES & SEQUENCES
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A 1'arriére du SYNTHEX, branchez par ['Intermédialre du lack 1/8 de
pouce l'entrée FROM CASS5 & |a sortie de wvoire magnétephona. Posltiennez
I"interrupteur CASSETTE sur ON, appuyez sur la louche LOAD et envoyez
les informations enregistrées sur votre Cassette. Les wvoyants ' BANK »
el " SEQUENCE " s'allument les uns aprés les autres. L'opération est
lerminée, remettiez |'inlerrupteur CASSETTE sur OFF. Vos mémoires et séquences
sont mémorisées dans le Synthex,

Extension du déclenchement du Sequencer.

Le Sequencer ne peui &tre déclenché gque par l'octave la plus grave du
clavier. Toutefois, il esl possible d'étendre ce déclenchement en appuyant
sur Ja louche ™ SPLIT " du Sequencer et simultanément sur la toucha
du clavier ol vous désirez que les séquences soient commandées. Cefte
opération lerminée |a séquence pourra &ire déclenchés du DO le plus grave
du clavier jusqu'h la no'® Que vous avez séleclionnée.

TRANSPOSITION DES SEQUENCES
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Maintenez appuyé KEY GSET et appuvez sur une des notes de |'octave la
plug grave du SYNTHEX.

Au départ de la séguence cette note lancera la séquence dans la tonalité

ou elle a &ié¢ dorite.

R E S E T :° Ce bouton maintenu appuyé, wvous refaltes jouer votre

séquence mémorisée & son début chaque fols que wvous le commandez au

clawvier.
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